Le MiLE

Scenoconcept

Visez dans le MILE.

Visitez I'univers des mathématiques dans tous ses états. Nos applications font appel a la réflexion, la précision
et la cohésion.

Un bon moyen de tester, de s’entraider, de jouer et de progresser.
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”" lu A partir de 6 ans

Avec cette activité, vos éléves pourront travailler en équipe de facon logique
et rapide. Développez des facultés psychomotrices ainsi que |'orientation
dans I'espace et la reconnaissance d’objets qui sont toutes des compétences
qui se trouvent au cceur méme de ce jeu.

JVewton

Newton est la parfaite application pour avoir du plaisir en équipe tout en
@ @ @ @ @ \@ fqlsant des ma]thgmathues: Jou.ez en mode points ou gn modg tgmps et

ajoutez des opérations mathématiques pour rendre la partie plus difficile. Sur
\ @ \@ @ @ \' un mur, deux équipes peuvent jouer, sur deux murs, quatre équipes peuvent
s’affronter.
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Sphynx

Prenez part a un voyage en Egypte ancienne en plein gymnase ! Avec Sphynx,
partez a la recherche des artefacts perdus du Pharaon. Apprenez a lire et a
naviguer sur le plan cartésien afin de différencier les vrais joyaux des mirages.

Constello

Serez-vous capable de placer les étoiles a la bonne place sur le plan
cartésien ?

L'univers des constellations a I'aide de repéres gradués et une ouverture sur
I’'Espace.
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Wuk A partir de 5 ans

Des lapins surentrainés feront travailler les réflexes, la vitesse et la précision
de vos éléves ! Encouragez-les a pratiquer des associations en jouant avec des
couleurs, des formes ou méme des mathématiques, et a viser un maximum
de bonnes réponses.
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